Z a
4 ° ° d accélération
Mecanique Classique -
? dérive de
/
« Choix du systeme (objet a étudier, environnement) - ¥ vitesse
+ Modele de I'objet (point, sphere, autre) y
- Conditions initiales (position, vitesse) 0 7 y derve de

7 position

Initialement (t =0) :
« Position™,
« Vitesse 7,

-
oo W) -
)

£ /  En mécanique classique, \\
99 / un objet a une trajectoire
s’ / définie (position et vitesse ¥
> Energie cinéfique (T) en fonction du temps),
OU 1 + que I'on peut calculer

Energie potentislie (V) par différentes méthodes.



Périnélie

Période de révolution [Années]

Les lois de Kepler (1609-1618)
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2éme |oj :

Le rayon Soleil-planete balaie des
aires égales en des temps eégaux.

Consequence : la planete va
plus vite au périhélie.
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1¢re |oi :

Les planetes décrivent des orbites

o Aphelie glliptiques dont le Soleil occupe
Soleil\-

I'un des foyers.
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Le cube du demi grand-axe a est
proportionnel au carré de la période T.
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La gravitation de Newton (1687)

Constante de gravitation

G = 6,67384x107N. m*. kg2

La trajectoire d’un objet soumis a la loi de Newton est une ellipse, une
parabole ou une hyperbole.



Energie cinétique (T) et énergie potentielle (V)

Grande énergie potentielle
Energie cinétique nulle (vitesse nulle)

Energie potentielle nulle
Grande cinétique nulle (grande vitesse)



